
Program zajęć edukacyjnych 
 

 RANCZO ARTEMIDY 

___________________________________________________________________________________________________________________ 

Nazwa obiektu / nazwisko prowadzącego 

 

NOWA GÓRA 462, 32-065 KRZESZOWICE                                                                                                      małopolskie 

___________________________________________________________________________________________________________________ 

                                                           Adres                                                                                                      Województwo 

 

1. Temat / tytuł zajęć: 

 

Przygody małego kowboja 
 

2. Czas trwania zajęć: 
 

4-6 h 

 

3. Grupa docelowa: 
 
Przedszkolaki, dzieci z klas I-IV szkoły 
podstawowej 
 
 

4. Liczebność grupy: 
 
min. 20…………………    max. …60………………… 

5. Prowadzący zajęcia: 
 
Barbara Kubina-Sobańska, Stefania Kubina 

 

6. Zakres tematyczny: 
Wszystkich odważnych i żądnych wrażeń zapraszamy do udziału w niezwykłej zabawie. Wsiądziecie 
na koński grzbiet, przekonacie się czym różni się siodło prawdziwego kowboja z Dzikiego Zachodu od 
tych używanych na naszym kontynencie. Dowiecie się, co konie jedzą, jak widzą, co lubią, a czego 
się boją. Pobawicie się z kucykiem wielkości dużego psa. Usłyszycie prawdziwy koncert w wykonaniu 
osiołka. Weźmiecie udział w wiejskiej olimpiadzie - w programie: taczanie beli słomy, rzut kaloszem 
do celu i wiele innych niezwykłych konkurencji. Na koniec odpoczniecie przy ognisku, zajadając 
pieczone kiełbaski. 
 
 

7. Harmonogram/przebieg zajęć: 
1. Powitanie dzieci, poczęstunek (napoje ciepłe i zimne, drożdżówki, gofry) 
2. Jak mieszkają konie? - wizyta w stajni, oglądanie boksów, pożywienia dla koni 
3. Wizyta w siodlarni 
4. Wspólne czyszczenie i siodłanie koni 
5. Oprowadzanie dzieci na koniach 
6. Ognisko z pieczeniem kiełbasek 
7. Zawody kowbojskie 
8. Malowanie stajni angielskiej 
9. Wspólne wyprowadzenie koni na pastwisko  
 
 

8. Pomoce dydaktyczne: 
 
Stajnia angielska, plastelina, farby, pędzle, kredki, fartuchy ochronne 
 

 

9. Dodatkowe uwagi: 
 
Program obfituje w liczne atrakcje, niespodzianki, zabawy, kontakt z końmi i innymi zwierzętami. 
Pobyt w naszym gospodarstwie to wspaniale spędzony czas: świetna zabawa, a zarazem wiedza 
zdobyta w ciekawy sposób. 
Zajęcia prowadzi wykwalifikowana kadra, z wykształceniem oraz doświadczeniem pedagogicznym.  
Szczegółowe konspekty zajęć (cele - wiadomości, umiejętności, postawy, metody i formy pracy, 
środki dydaktyczne oraz przebieg zajęć) zostaną udostępnione zainteresowanym szkołom i 
przedszkolom. 
 
 

 

 


