
Program zajęć edukacyjnych 
 

 Taberscy Sp. Jawna, Karczma Taberska; Akademia Cioci Joli- Jolanta Taberska 
________________________________________________ ______________________________________________________________________                  

Nazwa obiektu / nazwisko prowadzącego 

 

Janowiec 1, 66-111 Nowe Kramsko                                                                           lubuskie 
_______________________________________________________________________________________________________________________ 

                                                           Adres                                                                                                      Województwo 

 

1. Temat / tytuł zajęć: 

 

„10 kroków w głąb przyrody” 

 

2. Czas trwania zajęć: 

4 godz.  

3. Grupa docelowa: 
 
dzieci w wieku przedszkolnym, szkolnym oraz 
młodzież w wieku szkolnym 
 

4. Liczebność grupy: 
 
min. ………10…………    max. ………40……………… 

5. Prowadzący zajęcia: 
 

Jolanta Taberska 
 

6. Zakres tematyczny: 
 

„10 kroków w głąb przyrody” to zajęcia, które odbywają się w kolesińskim parku. Ścieżka edukacyjna 
stworzona na terenie Dworu Kolesin obejmuje 10 punktów, przy których omawiane są zagadnienia np. 
dotyczące ptaków zamieszkujących okoliczne lasy i szuwary lub pszczół.  Dzieci uczą się poszanowania 
natury, zasad jakie powinny obowiązywać w lesie, a przede wszystkim zachęcane są do obserwowania, 
słuchania i poznawania otaczającego ich świata! 
W ramach zajęć dostępne są także zajęcia ruchowe na sali tanecznej w   kolesińskim spichlerzu, 
zajęcia manualne oraz zwiedzanie samego Dworu. 

 

7. Harmonogram/przebieg zajęć: 
 
Zajęcia podzielone zostały na 3 części : część teoretyczną, praktyczną oraz rozrywkową.  
• ok. 9.00 – przyjazd do Karczmy Taberska  

• Pierwsza część: program tworzony okazjonalnie 

• ok. 10.00 – Słodki poczęstunek np. naleśniki ze swojską konfiturą, herbata lub  

kompot  
• Część warsztatowa: I grupa II grupa  

Omówienie zagadnień dotyczących ptaków zamieszkujących okoliczne lasy i szuwary lub pszczół.  
• Spacer/zabawy na świeżym powietrzu Poznawanie zwierząt w zagrodzie Zabawy na placu zabaw 

lub w bawialni. 
• Ciepły posiłek – pożywna zupa  
• Konkursy z nagrodami,  

• ok. 13.00 zakończenie 

 

8. Pomoce dydaktyczne: 
 
Materiały pomocnicze dostosowane do zajęć 
 

9. Dodatkowe uwagi: 
 

 

 


